TRÒ CHƠI: 
ÁO ĐA NĂNG
· CHUẨN BỊ:

· Một số mẫu đan giấy, mẫu luồn và thắt dây.

· Mẫu áo cắt rời các bộ phận như mẫu hoặc cắt theo ý thích.

· Dây để trẻ luồn và thắt.Một số hình ảnh rời về hoa, lá, hình hình học,… cho trẻ cài nút hoặc xếp theo qui luật.

· CÁCH CHƠI:
· Cách 1: BÉ LÀM THỢ MAY.
· Trẻ dùng dây luồn qua các lỗ để kết nối các bộ phận của áo theo mẫu hoặc theo ý thích của trẻ.
· Ví dụ một số mẫu như: I X I X I X I, II X II X II X, X X X X X X ,  V V V V V V, M M M M M M,…. 

· Sau đó trẻ có thể sang góc chơi thợ may để tiếp tục đạp máy may ráp thành áo,… 

· Cách 2: ĐAN ÁO.

Trẻ dùng dây đan rời bên ngoài, chơi đan áo thành nền ca rô hoặc đan theo mẫu. Trẻ tập đan nong 1, nong 2 hoặc khó hơn là tạo thành nền hoa văn theo mẫu.

· Cách 3: LÀM ĐẸP CHO ÁO.

+ CÀI KHUY: trẻ dùng các hình hoa, lá, hình hình học để cài vào các nút áo trang trí ở cổ, tay áo theo qui luật hoặc tạo mẫu theo ý thích của trẻ. 
+ SẮP XẾP: Trẻ dùng các hình lo tô rời chơi xếp xen kẽ theo qui luật.

TRÒ CHƠI:
MÌNH CÙNG HÁI QUẢ
· CHUẨN BỊ:
· Tờ bìa lịch cũ để làm nền.

· Các thẻ số từ 1 đến 10, thẻ phép tính cộng,hoặc trư trong phạm vi 10.

· Thẻ hình các loại quả với nhiều số lượng khác nhau,.

· CÁCH CHƠI:

· Một trẻ sẽ đưa thẻ số hoặc thẻ phép tính.

· Trẻ khác sẽ lấy thẻ hình có số lượng tương ứng hoặc các thẻ hình phù hợp với phép tính.
· Sau khi trẻ làm xong có thể gợi ý trẻ lấy thẻ số tương ứng với bài tập trẻ vừa làm.

· Ví dụ:

· Một bạn làm vai Gấu đưa ra con số 7

· Bạn khác làm vai Voi lấy hình có số lượng 7 tương ứng hoặc lấy 2 thẻ hình để khi gộp lại sẽ có số lượng là 7 (2 và 5 hoặc 3 và 4,…). Sau đó cho trẻ lấy 2 thẻ số tương ứng với bài tập trẻ vừa làm.

TRÒ CHƠI: BÉ TẬP CẮM HOA

· CHUẨN BỊ và CÁCH CHƠI:

· Tương tự như trò chơi Mình cùng hái quả.nhưng thay vì hái quả thì trẻ tập cắm hoa phù hợp với số lượng hoặc phép tính 
TRÒ CHƠI: BÉ LÀM TOÁN
· CHUẨN BỊ và CÁCH CHƠI: 
Cũng tương tự như cách chơi ở trên  nhưng với trò chơi này có thể chơi với nhiều đề tài khác nhau hoặc có thể bé đưa ra hình hình học và số lượng hoặc phép tính, thì trẻ khác tìm đủ số lưo7ng đồ vật có hình dạng tương ứng.
Ví dụ: Bé 1 tay cầm thẻ 2 + 5 và và 1 tay cầm hình tròn, thì người chơi sẽ tìm 7 đồ chơi hoặc đồ vật có dạng hình tròn.

TRÒ CHƠI:

AI NHỚ GIỎI?
· CHUẨN BỊ:
· 6 đám mây với 6 màu sắc khác nhau.

· 1 hột xí ngầu 6 màu tương ứng 6 màu của đám mây.

· Các thẻ hình theo chủ đề đang học.

· Số lượng trẻ chơi: Từ 2 đến 6 trẻ .
· CÁCH CHƠI:

· Các thẻ hình được lật ngửa với mặt hình hướng lên trên và để trên bàn chơi. Trò chơi sẽ chơi theo vòng, mỗi bạn sẽ đi  một lượt theo chiều kim đồng hồ.
· Bắt đầu bằng bạn đi đầu tiên, mỗi bạn lần lượt chọn một đám mây và úp vào 1 thẻ hình mà mình chọn, đồng thời nói cho các bạn khác biết mình úp vào thẻ hình gì.
· Ví dụ: “Mi úp đám mây màu đỏ vào quả quả thanh long” và nói to cho các bạn khác cùng nghe. Các bạn khác cũng lần lượt úp các đám mây vào các thẻ hình và nói to cho các bạn cùng nghe..

· Bắt đầu bằng bạn chơi đầu tiên, các bạn lần lượt đổ xí ngầu. Bạn đổ xí ngầu màu nào thì sẽ phải đoán loại quả nằm bên dưới đám mây màu đó. Sau khi đoán, đám mây sẽ được mở ra để các bạn cùng xem bên dưới đám mây là loại quả gì.

· Nếu đoán đúng sẽ được giữ thẻ hình đó như phần thưởng tương ứng. Sau đó, sẽ úp đám mây vừa rồi vào 1 thẻ hình khác và thông báo. Nếu đoán sai sẽ mất lượt và úp đám mây trở lại như cũ.
· Phương án khác: Có thể chơi úp các đám mây lên thẻ số, thẻ chữ cái.[image: image1.png]



