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Trường Mầm Non 3 – Quận 3

Giáo viên: Nguyễn Hải Kỳ
Lớp: Mẫu giáo 5 – 6 tuổi
KẾ HOẠCH TUẦN 1 THÁNG 10 (TỪ NGÀY 02/10/2023-06/10/2023)

CHƯƠNG TRÌNH STEAM KẾT HỢP NHIỀU LĨNH VỰC
KẾ HOẠCH NGÀY 02/10/2023 (THỨ HAI)
· MỤC TIÊU CHUNG:
- Trẻ biết cách sử dụng các nguyên vật liệu để làm thiệp và trang trí theo ý thích để tặng mẹ nhân ngày 20/10
- Trẻ biết phối hợp chơi cùng bạn và thảo luận ý tưởng chơi cùng nhau.
- Giáo dục trẻ không đi theo người lạ
· ĐÓN TRẺ:
- Trò chuyện với trẻ về vị trí của trẻ trong gia đình và trong trường
- Trò chơi liên hoàn
- Thể dục sáng

I. Mục đích, yêu cầu:
-  Trẻ biết cách sử dụng các nguyên vật liệu để làm thiệp và trang trí theo ý thích để tặng mẹ nhân ngày 20/10
*Mục tiêu theo hướng GD Steam:
S: Khoa học: bé biết đặc điểm của tấm thiệp, biết một số loại nguyên vật liệu trang trí, tạo được tấm thiệp hoàn thiện.  
M: Toán học: Đếm số lượng (đếm số lượng các loại nguyên liệu); kích thước to - nhỏ, cao - thấp.
T: Công nghệ:  bé biết sử dụng công cụ dụng cụ khám phá: keo dính, vỏ ngao, nắp chai, ống hút, bìa catton, tăm bông, len, đất nặn, cành cây, lá cây, giấy màu,…
E: Kỹ thuật: bé biết sử dụng các kỹ thật như: ướm thử, dán, ghép...để tạo ra tấm thiệp
A: Nghệ thuật: bé trang trí tấm thiệp theo ý thích, gắn dính các nguyện vật liệu để trang trí…
II. Chuẩn bị
-  Máy tính, nhạc, thiệp mẫu, giá để tranh…
-  Bảng thiết kế, các nguyên vật liệu mở, keo dính, vỏ ngao, nắp chai, tăm bông, đất nặn, bìa cát tông, ống hút, len, hoa giấy, cỏ...
III. Tiến hành:
Hoạt động 1: (E1: Khơi gợi/Gắn kết)
- Trò chơi: “Ảo thật gia tài ba”.
- Các con xem cô có gì đây?
- Đúng rồi, đây là tấm thiệp cô đã làm để tặng mẹ của mình đó, ngoài ra cô còn thiết kế được nhiều tấm thiệp xinh xắn các con cùng xem nha!
Hoạt động 2: (E2: Khám phá) 
- Cô cho trẻ quan sát tấm thiệp
- Cô hỏi trẻ về hình dạng, nguyên liệu tấm thiệp
Hoạt động 3: (E3: Giải thích)
- Cho trẻ thảo luận theo nhóm về: Hình dạng, màu sắc, kích thước, nguyên liệu cách làm tấm thiệp. Phân công nhiệm vụ của các thành viên.
- Cho trẻ vẽ bản thiết kế về tấm thiệp của nhóm mình
Hoạt động 4: (E4: Củng cố/mở rộng/áp dụng)
-Cô cho trẻ thực hiện thiết kế tấm thiệp theo bản vẽ đã thiết kế và thống nhất trước đó.
- Cô theo dõi, hướng dẫn, giúp đỡ trẻ khi được yêu cầu.
Hoạt động 5: (E5: Đánh giá)
- Cô nhận xét và tuyên dương trẻ.
· RÈN KỸ NĂNG: SẮP XẾP BÀN ĂN GIA ĐÌNH
Mục đích yêu cầu: Trẻ biết cách ăn theo hình thức gia đình
Chuẩn bị: 

- Đồ dùng gia đình (chén, muỗng, đũa…)
- Bàn ghế

- Khăn trải bàn

- Xe đẩy
Tiến hành:

Cô hướng dẫn trẻ cách lấy thức ăn và trang trí bàn ăn theo hình thức ăn gia đình
Trẻ thực hiện cùng với bạn trong tổ

· HOẠT ĐỘNG VUI CHƠI:
- Góc khám phá (Cô Kỳ): Trẻ khám phá sự đa dạng và cấu  tạo của các vật  hút được và  không hút được  nam châm (đinh,  ốc, vít, gỗ, nhựa...) 

*Phương tiện đồ dùng: Nam châm, đinh, ốc, vít gỗ...

*Biện pháp tác động: Làm mẫu,đàm thoại

- Góc toán (Cô Kỳ): Trẻ chơi thực hiện bảng phân loại về số  điện thoại gia  đình, ngày  sinh, giới tính của  mình

*Phương tiện đồ dùng: thẻ về số điện thoại, ngày sinh, giới tính, bảng phân loại..

*Biện pháp tác động:làm mẫu, quan sát

- Góc phân vai (Cô Vân): Hiện thực đa dạng được phản ánh trong  trò chơi:  ngành nghề lao  động của người  lớn (Cửa tiệm uốn tóc,  Bác sĩ...)

*Phương tiện đồ dùng: Đồ dùng uốn tóc (máy sấy, lô cuốn, lược..), đồ dùng bác sĩ (ống nghe, kim tiêm, ..)

*Biện pháp tác động: trò chuyện

- Góc xây dựng (Cô Vân): Có sự phối hợp giữa các thành viên  trong nhóm chơi  -> Thực  hiện theo phân  công, quan tâm đến  phần việc của nhau khi xây công trình “ Khi vui chơi”

*Phương tiện đồ dùng: khối bitis, bìa, chai sữa, khối gỗ, cây xanh, đèn giao thông, đồ chơi lắp ráp

*Biện pháp tác động: cho trẻ quan sát mẫu, trò chuyện với trẻ về ý tưởng xây dựng

- Góc văn học (Cô Vân): Trẻ bày tỏ tình cảm, nhu cầu và hiểu biết  của bản thân  rõ ràng qua đóng vai các nhân  vật trong chuyện

*Phương tiện đồ dùng: Nhân vật câu chuyện 3 cô gái

*Biện pháp tác động: Đàm thoại gợi nhớ về nội dung câu chuyện, cho trẻ nhắc lại lời thoại

- Góc làm quen chữ viết (Cô Kỳ): Hướng viết của các nét chữ  "m, i, t" qua trò  chơi "Sao  chép  từ", "Đồ  chữ" (CS 88)

*Phương tiện đồ dùng: Thẻ chữ m, t, i để sao chép, đồ chữ 

*Biện pháp tác động: làm mẫu, quan sát

- Góc tạo hình (Cô Ánh): Tiếp tục rèn một số kỹ năng cắt, dán,  bôi hồ để tạo  thành sản  phẩm 

*Phương tiện đồ dùng: giấy, kéo, hồ dán

*Biện pháp tác động: quan sát mẫu, đàm thoại cách thực hiện

- Góc âm nhạc (Cô Vân): Thể hiện cảm xúc và vận động phù  hợp với nhịp  điệu của bài  hát hoặc  bản nhạc 

*Phương tiện đồ dùng: bộ gõ, phách tre, xúc xắc.

*Biện pháp tác động: làm mẫu, quan sát

- Góc đọc sách (Cô Ánh): Tập thói quen lấy và cất sách đúng nơi  qui định

+ Lấy ở đâu cất đúng vào chổ đó

+ Nhìn theo ký hiệu có trên sách

*Phương tiện đồ dùng: Sách tự tạo, truyện tranh

*Biện pháp tác động: làm mẫu, trò chuyện
HOẠT ĐỘNG NGOÀI TRỜI: 
· Trò chơi vận động: “Tìm kho báu”
Trẻ nhắc lại cách chơi và luật chơi ( Rủ nhau chơi, thỏa thuận về cách chơi
*Phương tiện đồ dùng: sân rộng rãi, thoáng mát
*Biện pháp tác động: Cô phổ biến cách chơi, luật chơi, động viên và khuyến khích trẻ tham gia.

· Chơi tự do: 
- Trò chơi liên hoàn: Trườn sấp ( Bò chui qua cổng (  đi trên ván dốc ( chạy dích dắc ( bật qua chướng ngại vật
- Trèo thang hái quả 

- Bật cao, bật xa

- Đi cà kheo

- Đá bóng vào khung thành
· VỆ SINH ĂN NGỦ: 

- Rửa tay bằng xà phòng trước khi ăn và sau khi đi vệ sinh
· SINH HOẠT CHIỀU: 

- Rèn kỹ năng âm nhạc: vận động bằng cơ thể
· TRẢ TRẺ: 

- Trẻ có thói quen không ăn hàng rong trước cổng trường
· NHẬN XÉT CUỐI NGÀY
CHƯƠNG TRÌNH STEAM KẾT HỢP NHIỀU LĨNH VỰC

KẾ HOẠCH NGÀY 03/10/2023 (THỨ BA)
· MỤC TIÊU CHUNG:
- Trẻ biết loại dây nào hút nước và không hút nước.
- Trẻ biết phối hợp chơi cùng bạn và thảo luận ý tưởng chơi cùng nhau.
- Nhận biết được các bữa ăn hàng ngày
· ĐÓN TRẺ:
- Trò chuyện về cách giữ gìn vệ sinh đôi tay không bị bẩn
- TC: “Tay trái, tay phải”

- Vận động theo nhạc

I. Mục đích, yêu cầu:
- Trẻ biết loại dây nào hút nước và không hút nước.
*Mục tiêu theo hướng GD Steam:
S: Khoa học:  Biết loại dây nào hút nước và không hút nước.
M: Toán học: Trẻ ước lượng số nguyên liệu, sắp xếp và đo các nguyên vật liệu
T: Công nghệ: Biết cách sử dụng các loại dây để làm thí nghiệm
E: Kỹ thuật: Trẻ thực hiện quy trình thí nghiệm và ghi bảng khảo sát
A: Nghệ thuật: pha màu nước
II. Chuẩn bị
- Bảng ghi khảo sát
- Một số loại dây (Dây ruy băng, dây giày, dây bấc đèn, dây điện, dây chun quần, dây len, dây đan tết…)
- Nước màu
- Khay nhựa, bút lông, kẹp, kéo, rổ nhựa
III. Tiến hành:
Hoạt động 1: (E1: Khơi gợi/Gắn kết)
- Yêu cầu mỗi trẻ lấy 1 sợi dây trẻ chuẩn bị

- Các sợi dây các con đã chuẩn bị cô muốn tìm lấy 1 sợi dây hút nước để làm chậu cây thông minh

-Làm thế nào để tìm ra sợi dây hút nước?

- Yêu cầu trẻ cầm dây trẻ đã chuẩn bị đặt về rổ đồ dùng tổ mình

Hoạt động 2: (E2: Khám phá) 
- Cô giới thiệu đồ dùng và các nguyên liệu:

+ Hỏi trẻ xem trong rổ có gì?( màu nước, dây,  kẹp, kéo, bút dạ lông)

- Cô đưa ra các loại nước màu để làm thì nghiệm? Vì sao nên dùng màu nước để làm thí nghiệm?

+ Làm cách nào để ghi lại kết quả?

- Cô giới thiệu bảng khảo sát ghi lại kết quả.

- Cho trẻ chia nhóm và giao nhiệm vụ cho trẻ.

- Các nhóm lên lấy đồ dùng về chỗ và làm thí nghiệm khám phá dây hút nước.

- Cô hướng dẫn gợi ý cho trẻ làm thí nghiệm và ghi kết quả lại vào bảng khảo sát và đặt tên cho nhóm.
Hoạt động 3: (E3: Giải thích)

Thuyết trình bảng khảo sát

- Sau khi thực hiện thí nghiệm xong từng nhóm lên chia sẻ, thuyết trình bảng khảo sát của nhóm mình.

- Cô đặt câu hỏi gợi mở để trẻ chia sẻ, thuyết trình về quá trình và kết quả thí nghiệm của nhóm mình.

- Cô gợi mở để thành viên trong nhóm bổ sung ý kiến hoặc nhóm khác đặt ra các câu hỏi để nhóm mình phản biện lại.

- Cô hệ thống lại kết quả thí nghiệm của từng nhóm.

Hoạt động 4: (E4: Củng cố/mở rộng/áp dụng)

-Cô hỏi trẻ nếu được chọn 1 loại dây để làm chậu cây thông minh con sẽ chọn dây nào? Vì sao con lại chọn loại dây đó?

- Ngoài các loại dây vừa rồi chúng mình đã khảo sát thì còn những loại dây nào có thể hút được nước? (Cô giao nhiệm vụ cho trẻ suy nghĩ và tìm hiểu thêm).

Hoạt động 5: (E5: Đánh giá)

-Cô đánh giá quá trình trẻ thực hiện thí nghiệm

RÈN KỸ NĂNG: TẠO HÌNH TỪ BÀN TAY
Mục đích yêu cầu: Trẻ có một số kỹ năng trong hoạt động tạo hình: ịn, tô màu, cắt,  dán các hình  vào đúng vị  trí cho  trước,  không bị  nhăn (CS 8) 
Chuẩn bị: 

- Tranh bàn tay

- Hồ, giấy dán, kéo

- Bút màu, màu nước

- Nhạc đệm

Tiến hành:
@ Tay ai khéo
- Cô cho trẻ xem tranh về bàn tay của các lứa tuổi
- Trẻ quan sát và cùng so sánh
- Cô giới thiệu một số mẫu bàn tay cô đã dán cho trẻ xem
- Trẻ thực hiện vẽ, in bàn tay sau đó cắt, dán và trang trí thành  sản phẩm của trẻ
- Cô nhắc nhờ trẻ bôi hồ vừa đủ để không bị nhăn 
@ Đôi tay kì diệu
- Trẻ trưng bày sản phẩm của mình và cùng nhận xét
- Chơi “ Ngón tay nhúc nhích”
· HOẠT ĐỘNG VUI CHƠI:
- Góc khám phá (Cô Kỳ): Trẻ khám phá sự đa dạng và cấu  tạo của các vật  hút được và  không hút được  nam châm (đinh,  ốc, vít, gỗ, nhựa...) 

*Phương tiện đồ dùng: Nam châm, đinh, ốc, vít gỗ...

*Biện pháp tác động: Làm mẫu,đàm thoại

- Góc toán (Cô Kỳ): Trẻ chơi thực hiện bảng phân loại về số  điện thoại gia  đình, ngày  sinh, giới tính của  mình

*Phương tiện đồ dùng: thẻ về số điện thoại, ngày sinh, giới tính, bảng phân loại..

*Biện pháp tác động:làm mẫu, quan sát

- Góc phân vai (Cô Vân): Hiện thực đa dạng được phản ánh trong  trò chơi:  ngành nghề lao  động của người  lớn (Cửa tiệm uốn tóc,  Bác sĩ...)

*Phương tiện đồ dùng: Đồ dùng uốn tóc (máy sấy, lô cuốn, lược..), đồ dùng bác sĩ (ống nghe, kim tiêm, ..)

*Biện pháp tác động: trò chuyện

- Góc xây dựng (Cô Vân): Có sự phối hợp giữa các thành viên  trong nhóm chơi  -> Thực  hiện theo phân  công, quan tâm đến  phần việc của nhau khi xây công trình “ Khi vui chơi”

*Phương tiện đồ dùng: khối bitis, bìa, chai sữa, khối gỗ, cây xanh, đèn giao thông, đồ chơi lắp ráp

*Biện pháp tác động: cho trẻ quan sát mẫu, trò chuyện với trẻ về ý tưởng xây dựng

- Góc văn học (Cô Vân): Trẻ bày tỏ tình cảm, nhu cầu và hiểu biết  của bản thân  rõ ràng qua đóng vai các nhân  vật trong chuyện

*Phương tiện đồ dùng: Nhân vật câu chuyện 3 cô gái

*Biện pháp tác động: Đàm thoại gợi nhớ về nội dung câu chuyện, cho trẻ nhắc lại lời thoại

- Góc làm quen chữ viết (Cô Kỳ): Hướng viết của các nét chữ  "m, i, t" qua trò  chơi "Sao  chép  từ", "Đồ  chữ" (CS 88)

*Phương tiện đồ dùng: Thẻ chữ m, t, i để sao chép, đồ chữ 

*Biện pháp tác động: làm mẫu, quan sát

- Góc tạo hình (Cô Ánh): Tiếp tục rèn một số kỹ năng cắt, dán,  bôi hồ để tạo  thành sản  phẩm 

*Phương tiện đồ dùng: giấy, kéo, hồ dán

*Biện pháp tác động: quan sát mẫu, đàm thoại cách thực hiện

- Góc âm nhạc (Cô Vân): Thể hiện cảm xúc và vận động phù  hợp với nhịp  điệu của bài  hát hoặc  bản nhạc 

*Phương tiện đồ dùng: bộ gõ, phách tre, xúc xắc.

*Biện pháp tác động: làm mẫu, quan sát

- Góc đọc sách (Cô Ánh): Tập thói quen lấy và cất sách đúng nơi  qui định

+ Lấy ở đâu cất đúng vào chổ đó

+ Nhìn theo ký hiệu có trên sách

*Phương tiện đồ dùng: Sách tự tạo, truyện tranh

*Biện pháp tác động: làm mẫu, trò chuyện
· HOẠT ĐỘNG NGOÀI TRỜI: 
· Quan sát: "Vườn ươm của bé "Trẻ trao đổi, thảo luận cùng về  cách xới đất,  gieo hạt làm  sao để  cho hạt  giống  mau lên =>  Trẻ có sở thích chăm sóc cây  cối (chỉ số 39)
*Phương tiện đồ dùng: dụng cụ trồng cây
*Biện pháp tác động: trao đổi với trẻ về vẻ đẹp của thiên nhiên

· Chơi tự do: 
- Bật qua các chướng ngại vật

- Bật qua vòng
- Góc nước: Bóng nước, đá bóng nước
· VỆ SINH ĂN NGỦ: 
- Rèn kỹ năng dọn bàn có đầy đủ đồ dùng khi tổ chức "Bữa ăn gia  đình"
SINH HOẠT CHIỀU: 

- Biết chơi một số trò chơi dân gian đơn giản
· TRẢ TRẺ: 

- Đi nhẹ nhàng xuống cầu thang khi ra về 
· NHẬN XÉT CUỐI NGÀY
CHƯƠNG TRÌNH STEAM KẾT HỢP NHIỀU LĨNH VỰC

KẾ HOẠCH NGÀY 04/10/2023 (THỨ TƯ)
· MỤC TIÊU CHUNG:
- Trẻ biết cách bật xa 40-50 cm
- Trẻ biết phối hợp chơi cùng bạn và thảo luận ý tưởng chơi cùng nhau.
- Nhận biết được các bữa ăn hàng ngày
· ĐÓN TRẺ:
- Trò chuyện về cách ăn uống những thực phẩm giúp cho cơ thể cao lớn, khỏe mạnh
- Chơi “Sàn banh vào lỗ”
- Thể dục sáng
I. Mục đích, yêu cầu:
- Trẻ biết cách bật xa 40-50 cm
*Mục tiêu theo hướng GD Steam:
S: Khoa học: Trẻ biết về tên gọi, cách bật nhảy, lợi ích của vận động đối với cơ thể. Các đặc điểm, tính chất của đồ dùng, vật liệu làm vật cản.
T: Công nghệ: Trẻ biết sử dụng các vật liệu để tạo ra khoảng cách bật xa 40- 50cm
M: Toán học: Trẻ sẽ khám phá về số con suối cần phải vượt qua. Đếm được số quả khi vượt qua suối để lấy về
E: Kỹ thuật: Cách thực hiện các bước bật nhảy liên tục qua 3 chướng ngại vât có khoảng cách khác nhau
A: Nghệ thuật Trẻ dán đề can làm các con suối. Xây dựng vườn cây ăn quả để chơi trò chơi
II. Chuẩn bị
- Sân tập rộng rãi.

- Con suối: rộng 40 cm ( 6 con suối).

- Con suối: rộng 45 cm ( 3 con suối).

- Con suối: rộng 50 cm ( 3 con suối).

- 4 cái bao bố,  hoa, quả  để trẻ chơi trò chơi

- Nhac bài hát: Em yêu cây xanh, hoa trường em, lá xanh.

- Xắc xô.

III. Tiến hành:
Hoạt động 1: (E1: Khơi gợi/Gắn kết)
- Đưa ra thử thách: Dùng 2 chân cùng 1 lúc di chuyển vượt qua 3 chướng ngại vật.

- Đặt câu hỏi

+  Chúng mình làm cách nào để vượt qua 3 chướng ngại vật?

+ Làm sao để di chuyển cả 2 chân cùng 1 lúc nhỉ?

- Di chuyển liên tục là di chuyển như thế nào nhỉ?

- Cô chỉ có 3 chướng ngại vật, làm cách nào để mỗi nhóm đều có chướng ngại vật để bật nhảy?

Hoạt động 2: (E2: Khám phá) 
- Trẻ cùng nhau về nhóm và khám phá những nguyên vật liệu cô đã chuẩn bị hoặc  tìm kiếm xung quanh lớp và lựa chọn 1 loại vật liệu làm chướng ngại vật.

- Khám phá sân tập

- Trẻ tạo ra các chướng ngại vật từ các nguyên liệu đã chọn.
 Khám phá các bước bật nhảy để vượt qua thử thách.
- Cô khảo sát, hỗ trợ chia nhóm theo đặc điểm thể lực của trẻ.

- Đặt câu hỏi để trẻ nói ra ý tưởng, cách làm của nhóm mình:

+  Con sẽ tạo ra vật cản gì? Con sẽ sắp xếp nó như thế nào? Con sẽ làm mấy con suối

+  Con sử dụng vật liệu gì làm vật cản?

+  Tại sao con lại chọn vật liệu…. này?

+  Con nghĩ khoảng cách như thế nào là phù hợp?

+  Con nghĩ với khoảng cách này chúng ta có thể vượt qua được không?

- Cô làm mẫu cách bật.

- Quan sát, sửa sai cho trẻ

Hoạt động 3: (E3: Giải thích)
- Cô đặt câu hỏi/giải thích cho trẻ giúp trẻ cải thiện những khó khăn trong quá trình thực hiện ( xếp khoảng cách 2 dây quá xa sẽ khiến các con khó vượt qua, con tiếp đất chưa đúng...):

- Con vừa thực hiện vận động gì?

- Con bật qua các con suối như thế nào?

- Vì sao con con bị dẫm lên chướng ngại vật?

- Theo con vì sao con chưa bật liên tục được qua?

- Làm sao để chướng ngại vật phù hợp với bước nhảy của con?

- Làm sao để mình có thể đứng vững khi nhảy qua suối nhỉ?

- Cô có thể giúp con tạo ra những con suối có khoảng cách giúp chúng mình trải nghiệm không?

- Cô làm mẫu và hướng dẫn cách bật nhảy.

Hoạt động 4: (E4: Củng cố/mở rộng/áp dụng)
- Trẻ luyện tập bật qua các con suối.

- Thực hiện những thử thách cao hơn( bật qua nhiều chướng ngại vật có khoảng cách xa hơn, bật ở các địa hình khác nhau: cát, cỏ…) tùy khả năng của trẻ để đến vườn cây ăn quả.

- Cô quan sát, động viên khuyến khích trẻ thực hiện. 

- Cho trẻ đếm kết quả

- Đưa thêm thử thách với trẻ đã tập tốt.

- Động viên, hỗ trợ, giảm yêu cầu với những trẻ còn chưa thực hiện được.

Hoạt động 5: (E5: Đánh giá)

- Chơi trò chơi: Cáo ơi! ngủ à? 
- Cách chơi: Chọn 1 bạn là cáo. Bắt đầu trò chơi, những người chơi còn lại nắm tay nhau thành vòng tròn, cáo ngồi giữa vòng tròn. Người chơi vừa đi xung quanh vừa nói “ Cáo ơi ngủ à!”. Khi nghe các bạn hỏi một vài lần, Cáo sẽ kêu “ Hừm hừm”, vươn vai thể hiện là đã thức dậy. Tất cả người chơi nhảy lò cò và tản ra. Cáo cũng đứng dậy, nhảy lò cò đuổi bắt các bạn. Người chơi nào bị cáo “ bắt” sẽ bị nhốt vào “ chuồng” ( một khu vực nào đó trên sân chơi). Muốn cứu người chơi bị “bắt”, người chơi khác cần phải chạm vào người chơi đó.

- GV quan sát và đánh giá trẻ xem trẻ đã thực hiện được vận động chưa?

- Điều chỉnh yêu cầu của bài tập phù hợp với thể lực của trẻ.

· RÈN KỸ NĂNG: VẼ MÁY BAY
Mục đích yêu cầu: Trẻ có khả năng định hướng trong không gian khi xác định vị trí  phải-trái, trên-  dưới, trước-sau của đồ  vật  so với  bản thân trẻ  (CS108)
Chuẩn bị: 

- Tranh phong cảnh

- Nhân vật rời 

- Búp bê, ghế 

Tiến hành:
@ Cùng nặn tượng

- Trẻ chia thành từng cặp đối diện, 1 bé làm người nặn và 1 bé  làm tượng

- Trẻ thực hiện theo ý thích của trẻ (trẻ nặn tượng yêu cầu trẻ kia  thực hiện theo  yêu cầu)

 + Đưa tay trái lên

 + Đưa chân phải ra sau…

- Cô đặt ra yêu cầu với các độii chơi

- Trẻ đổi vai chơi và chơi 2-3 lần  

@ Bé thi tài

- Trẻ chia thành 4 nhóm và cùng làm tranh

- Cho trẻ bàn bạc sắp xếp theo ý thích, sau đó diễn đạt lại vị trí  các đồ vật  trong tranh của mình

-  Đại diện trẻ cùng nói lên vị trí của những đồ vật trong tranh cho  nhóm khác  cùng nghe

@ Bạn ở đâu của tôi

-  Mỗi trẻ sẽ ngồi lên một ghế và đặt búp bê theo vị trí trẻ muốn

· - Cô cho trẻ kiểm tra chéo lẫn nhau khi trẻ thực hiện xong
· HOẠT ĐỘNG VUI CHƠI:
- Góc khám phá (Cô Kỳ): Trẻ khám phá sự đa dạng và cấu  tạo của các vật  hút được và  không hút được  nam châm (đinh,  ốc, vít, gỗ, nhựa...) 
*Phương tiện đồ dùng: Nam châm, đinh, ốc, vít gỗ...
*Biện pháp tác động: Làm mẫu,đàm thoại

- Góc toán (Cô Kỳ): Trẻ chơi thực hiện bảng phân loại về số  điện thoại gia  đình, ngày  sinh, giới tính của  mình

*Phương tiện đồ dùng: thẻ về số điện thoại, ngày sinh, giới tính, bảng phân loại..

*Biện pháp tác động:làm mẫu, quan sát

- Góc phân vai (Cô Vân): Hiện thực đa dạng được phản ánh trong  trò chơi:  ngành nghề lao  động của người  lớn (Cửa tiệm uốn tóc,  Bác sĩ...)

*Phương tiện đồ dùng: Đồ dùng uốn tóc (máy sấy, lô cuốn, lược..), đồ dùng bác sĩ (ống nghe, kim tiêm, ..)

*Biện pháp tác động: trò chuyện

- Góc xây dựng (Cô Vân): Có sự phối hợp giữa các thành viên  trong nhóm chơi  -> Thực  hiện theo phân  công, quan tâm đến  phần việc của nhau khi xây công trình “ Khi vui chơi”

*Phương tiện đồ dùng: khối bitis, bìa, chai sữa, khối gỗ, cây xanh, đèn giao thông, đồ chơi lắp ráp

*Biện pháp tác động: cho trẻ quan sát mẫu, trò chuyện với trẻ về ý tưởng xây dựng

- Góc văn học (Cô Vân): Trẻ bày tỏ tình cảm, nhu cầu và hiểu biết  của bản thân  rõ ràng qua đóng vai các nhân  vật trong chuyện

*Phương tiện đồ dùng: Nhân vật câu chuyện 3 cô gái

*Biện pháp tác động: Đàm thoại gợi nhớ về nội dung câu chuyện, cho trẻ nhắc lại lời thoại

- Góc làm quen chữ viết (Cô Kỳ): Hướng viết của các nét chữ  "m, i, t" qua trò  chơi "Sao  chép  từ", "Đồ  chữ" (CS 88)

*Phương tiện đồ dùng: Thẻ chữ m, t, i để sao chép, đồ chữ 

*Biện pháp tác động: làm mẫu, quan sát

- Góc tạo hình (Cô Ánh): Tiếp tục rèn một số kỹ năng cắt, dán,  bôi hồ để tạo  thành sản  phẩm 

*Phương tiện đồ dùng: giấy, kéo, hồ dán

*Biện pháp tác động: quan sát mẫu, đàm thoại cách thực hiện

- Góc âm nhạc (Cô Vân): Thể hiện cảm xúc và vận động phù  hợp với nhịp  điệu của bài  hát hoặc  bản nhạc 

*Phương tiện đồ dùng: bộ gõ, phách tre, xúc xắc.

*Biện pháp tác động: làm mẫu, quan sát

- Góc đọc sách (Cô Ánh): Tập thói quen lấy và cất sách đúng nơi  qui định

+ Lấy ở đâu cất đúng vào chổ đó

+ Nhìn theo ký hiệu có trên sách

*Phương tiện đồ dùng: Sách tự tạo, truyện tranh

*Biện pháp tác động: làm mẫu, trò chuyện
· HOẠT ĐỘNG NGOÀI TRỜI: 
· Trò chơi dân gian: Mèo đuổi chuột
Cách chơi: Cho một trẻ làm mèo, một trẻ làm chuột, các trẻ còn  lại năm tay  nhau thành  vòng tròn làm  hang.  Khi  nghe hiệu lệnh,  mẻo chạy đuổi chuột
Luật chơi: mèo phải chạy đúng cửa hang mà chuột đã chạy qua.
*Phương tiện đồ dùng: Sân bãi
*Biện pháp tác động: Trẻ nghe hiệu lệnh và chạy
· Chơi tự do: 
- Ném vòng cổ vịt
- Ném bóng vào rổ
- Bật qua chướng ngại vật
· VỆ SINH ĂN NGỦ: 
- Trẻ biết thực hiện một số quy định ở lớp: trật tự khi ăn, khi ngủ
SINH HOẠT CHIỀU: 

- Thảo luận thực đơn
- Tập đọc đồng dao “Tay đẹp”
· TRẢ TRẺ: 

- Có thói quan chào hỏi khi ra về
· NHẬN XÉT CUỐI NGÀY

CHƯƠNG TRÌNH STEAM KẾT HỢP NHIỀU LĨNH VỰC

KẾ HOẠCH NGÀY 28/09/2023 (THỨ NĂM)
· MỤC TIÊU CHUNG:
- Trẻ biết vẽ được cái cuốc
- Trẻ biết phối hợp chơi cùng bạn và thảo luận ý tưởng chơi cùng nhau.
- Bé biết giữ gìn vệ sinh cơ thể của mình
· ĐÓN TRẺ:
- Trò chuyện về bản thân và gia đình của trẻ  
- Trò chơi “Tay phải – tay trái”
- Vận động theo nhạc
Mục đích, yêu cầu:
- Trẻ biết vẽ được cái cuốc
*Mục tiêu theo hướng GD Steam:
S: Khoa học: Trẻ biết tên gọi, đặc điểm của cái cuốc
M: Toán học: trẻ biết cân đối bố cục bức tranh
T: Công nghệ: Biết cách sử dụng các dụng cụ: kéo, bao tay, dao để cắt bánh..
E: Kỹ thuật: trẻ biết kết hợp các nét thẳng, nét xiên, nét cong để vẽ cái cuốc
A: Nghệ thuật: Trẻ biết vẽ các nét thẳng, nét xiên, nét cong 
II. Chuẩn bị
- Giấy A4, bút chì, bút màu.
-Nhạc, tranh mẫu
III. Tiến hành:

Hoạt động 1: (E1: Khơi gợi/Gắn kết)
- Cô cùng trẻ hát bài “ Lớn lên cháu lái máy cày”
- Cô trò chuyện cùng trẻ
- Các con vừa hát bài hát gì?
- Trong bài hát nói tới ai?
- Ngoài nghề công nhân chúng mình còn biết những nghề nào nữa? 
- Đúng rồi có rất nhiều nghề khác nhau như: công nhân, bác sĩ,
giáo viên, bộ đội… và mỗi nghề đều có những đồ dùng dụng cụ khác nhau.
- Hôm nay cô con mình cùng thiết kế cái cuốc để tặng cho các bác nông dân, các con có thích không?
- Bây giờ chúng mình ngồi về chỗ và tkiết kế cái cuốc nào!
Hoạt động 2: (E2: Khám phá) 

Quan sát mẫu
* Cái cuốc:
- Cô đưa cái cuốc đã vẽ sẵn ra và cho trẻ quan sát
- Cô đã vẽ được cái gì đây? Cái cuốc
- Cô vẽ cái cuốc ntn ? Hình dáng ntn?
- Cô vẽ cho trẻ quán sát.
Hoạt động 3: (E3: Giải thích)
- Cô hướng dẫn trẻ cách vẽ cây cuốc

- Cô giải thích từng nét vẽ để vẽ thành hình cây cuốc

- Cô cho trẻ nhắc lại cách vẽ và nói lên ý tưởng của mình

Hoạt động 4: (E4: Củng cố/mở rộng/áp dụng)
- Cô cho trẻ lấy đồ dùng về bàn thực hiện
- Cô nhắc nhở trẻ sử dụng bút cho phù hợp
- Cô bao quát cả lớp gợi ý cách làm cho những trẻ còn lúng túng
Hoạt động 5: (E5: Đánh giá)
- Cô cho trẻ trưng bày sản phẩm lên bàn cho trẻ quan sát
- Cô mời 1 bạn lên giới thiệu về bài của mình.
- Cô mời 2 trẻ lên giới thiệu về bài mà trẻ thích, hỏi trẻ vì sao trẻ thích.
- Cô nhận xét 1 - 2 sản phẩm về kỹ năng vẽ của các bạn.
- Cô nhận xét sản phẩm của cả lớp.
· RÈN KỸ NĂNG: ĐỌC SÁCH
Mục đích yêu cầu: Trẻ biết giữ gìn sách, biết giữ trật tự, im lặng khi đọc sách và cất sách đúng nơi quy định
Chuẩn bị: 

- Thư viện dưới sân
Tiến hành:
Cô cho trẻ xuống thư viện sách

Cô nói quy định của thư viện

Trẻ đọc và cất sách đúng nơi quy định
· HOẠT ĐỘNG VUI CHƠI: 
- Góc khám phá (Cô Kỳ): Trẻ khám phá sự đa dạng và cấu  tạo của các vật  hút được và  không hút được  nam châm (đinh,  ốc, vít, gỗ, nhựa...) 

*Phương tiện đồ dùng: Nam châm, đinh, ốc, vít gỗ...

*Biện pháp tác động: Làm mẫu,đàm thoại

- Góc toán (Cô Kỳ): Trẻ chơi thực hiện bảng phân loại về số  điện thoại gia  đình, ngày  sinh, giới tính của  mình

*Phương tiện đồ dùng: thẻ về số điện thoại, ngày sinh, giới tính, bảng phân loại..

*Biện pháp tác động:làm mẫu, quan sát

- Góc phân vai (Cô Vân): Hiện thực đa dạng được phản ánh trong  trò chơi:  ngành nghề lao  động của người  lớn (Cửa tiệm uốn tóc,  Bác sĩ...)

*Phương tiện đồ dùng: Đồ dùng uốn tóc (máy sấy, lô cuốn, lược..), đồ dùng bác sĩ (ống nghe, kim tiêm, ..)

*Biện pháp tác động: trò chuyện

- Góc xây dựng (Cô Vân): Có sự phối hợp giữa các thành viên  trong nhóm chơi  -> Thực  hiện theo phân  công, quan tâm đến  phần việc của nhau khi xây công trình “ Khi vui chơi”

*Phương tiện đồ dùng: khối bitis, bìa, chai sữa, khối gỗ, cây xanh, đèn giao thông, đồ chơi lắp ráp

*Biện pháp tác động: cho trẻ quan sát mẫu, trò chuyện với trẻ về ý tưởng xây dựng

- Góc văn học (Cô Vân): Trẻ bày tỏ tình cảm, nhu cầu và hiểu biết  của bản thân  rõ ràng qua đóng vai các nhân  vật trong chuyện

*Phương tiện đồ dùng: Nhân vật câu chuyện 3 cô gái

*Biện pháp tác động: Đàm thoại gợi nhớ về nội dung câu chuyện, cho trẻ nhắc lại lời thoại

- Góc làm quen chữ viết (Cô Kỳ): Hướng viết của các nét chữ  "m, i, t" qua trò  chơi "Sao  chép  từ", "Đồ  chữ" (CS 88)

*Phương tiện đồ dùng: Thẻ chữ m, t, i để sao chép, đồ chữ 

*Biện pháp tác động: làm mẫu, quan sát

- Góc tạo hình (Cô Ánh): Tiếp tục rèn một số kỹ năng cắt, dán,  bôi hồ để tạo  thành sản  phẩm 

*Phương tiện đồ dùng: giấy, kéo, hồ dán

*Biện pháp tác động: quan sát mẫu, đàm thoại cách thực hiện

- Góc âm nhạc (Cô Vân): Thể hiện cảm xúc và vận động phù  hợp với nhịp  điệu của bài  hát hoặc  bản nhạc 

*Phương tiện đồ dùng: bộ gõ, phách tre, xúc xắc.

*Biện pháp tác động: làm mẫu, quan sát

- Góc đọc sách (Cô Ánh): Tập thói quen lấy và cất sách đúng nơi  qui định

+ Lấy ở đâu cất đúng vào chổ đó

+ Nhìn theo ký hiệu có trên sách

*Phương tiện đồ dùng: Sách tự tạo, truyện tranh

*Biện pháp tác động: làm mẫu, trò chuyện
· HOẠT ĐỘNG NGOÀI TRỜI: 
· Trò chơi dân gian: “Cua kẹp trứng”
Cô cho trẻ nhắc lại cách chơi và luật chơi. Trẻ thỏa thuận và rủ nhau chơi
*Phương tiện đồ dùng: bóng

*Biện pháp tác động: Cô phổ biến cách chơi, luật chơi, động viên và khuyến khích trẻ tham gia.

· Chơi tự do: 
- Trò chơi liên hoàn
- Chơi nước: Lưới cá, thả thuyền lá
- Chơi cát: đổ bánh khọt trên cát
· VỆ SINH ĂN NGỦ: 

- Giáo dục trẻ không nói to trong giờ ngủ, biết lấy chiếu gối phụ cô
· SINH HOẠT CHIỀU: 

- Giáo dục trẻ một số hành vi tốt cho sức khoẻ: ra nắng biết đội mũ
· TRẢ TRẺ: 

- Giáo dục trẻ không đi theo người lạ
· NHẬN XÉT CUỐI NGÀY
CHƯƠNG TRÌNH STEAM KẾT HỢP NHIỀU LĨNH VỰC

KẾ HOẠCH NGÀY 06/10/2023 (THỨ SÁU)
· MỤC TIÊU CHUNG:
- Trẻ biết được đặc điểm cấu tạo của cái cuốc, biết công dụng cái cuốc.
- Trẻ biết phối hợp chơi cùng bạn và thảo luận ý tưởng chơi cùng nhau.
- Bé biết chào hỏi khi đến lớp và ra về
· ĐÓN TRẺ:
- Trò chuyện với trẻ về lợi ích của vệ sinh môi trường đối với sức khỏe con người
- Chơi: “Làm theo yêu cầu”
- Thể dục sáng
II. Mục đích, yêu cầu:
- Trẻ biết được đặc điểm cấu tạo của cái cuốc, biết công dụng cái cuốc.
*Mục tiêu theo hướng GD Steam:
S: Khoa học: Trẻ biết được đặc điểm cấu tạo của cái cuốc, biết công dụng cái cuốc.
M: Toán học: Thông qua hoạt động trẻ được cung cấp về các biểu tượng về hình học, số lượng, kích thước.
T: Công nghệ: Biết sử dụng đóng đinh,gắn được các nguyên liệu, trẻ có kĩ năng sử dụng các đồ dùng gỗ,tre,ống hút để làm ra những cái cuốc từ nguyên liệu khác nhau.
E: Kỹ thuật Trẻ biết sử dụng nguyên liệu để thiết kế cái cuốc,trẻ được rèn luyện sự kéo léo của trẻ, kĩ năng, đóng đinh, cắt, gắn, dính, buộc
A: Nghệ thuật: trẻ biết trang trí những hình ảnh cho cái cuốc thêm đẹp
II. Chuẩn bị
 3 bản thiết kế của ba nhóm
- Bài hát vui nhộn nhộn
- Nguyên liệu rời
- Gỗ, búa,bìacứng,ốnghút,súng bắn lến,hồ dán, băng dính to thước kẻ,bút chì, băng dính súng bắn nến.
III. Tiến hành:
Hoạt động 1: (E1: Khơi gợi/Gắn kết)
- Chúng mình đang chơi trò chơi gì mà vui vậy?
- Cô thấy chúng mình chơi  rất là vui đấy?
- Mình đang chơi trò chơi gì?
Thế bạn nào cho cô biết giờ hoạt động hôm trước chúng mình đã  cùng nhau làm gì rồi?
Hoạt động 2: (E2: Khám phá) 
 + Giờ học hôm trước chúng mình đã cùng nhau thiết kế gì?
+ Các con cùng hướng lên màn hình xem đó là những hình ảnh gì nhé
- Chúng mình vừa được xem hình ảnh gì?
- Thiết kế xong thì chúng sẽ cùng nhau làm gì?
+ Đây là bản thiết kế của nhóm nào đây?
+ Rất chính xác đây là bản thiết kế của nhóm 3
- Bạn nào sẽ lên nói về ý tưởng của nhóm 3 chúng mình
- Dự định của nhóm con sẽ thiết kế cái cuốc như thế nào?
- Bạn nào có ý kiến khác?
+ Cô sẽ chúc cho ý tưởng của nhóm 3 thật thiết kế cái cuốc thật là thành công
+ Thế bạn nào có ý tưởng khác
+ Tiếp theo là bản thiết kết của nhóm bạn nào?
+ Nhóm 2 có ý tưởng gì về bản thiết kế của nhóm mình dự định nhóm mình sẽ chọn nguyên liệu gì để thiết kế cái cuốc.
+Còn đây là bản thiết kế của nhóm mấy các con
+ Nhóm 1 các bạn sẽ chọn nghuyên liệu gì đây?
+ Cô chúc cho 3 nhóm của chúng mình sẽ thiết kế những cái cuốc thật đẹp
+ Cô thấy chúng mình bạn nào cũng muốn thiết kế những cái cuốc thế chúng mình đã sẵn sàng chưa?
+ Thời gian dành cho các con là 1 phút  nào xin mời các con
+Các con hãy nhanh tay thiết kế những chiếc bàn thật là đẹp theo ý tưởng của nhóm mình
Hoạt động 3: (E3: Giải thích)

- Từng bạn đi lấy nguyên liệu về nhóm thực hiện
- Cô trò chuyện hỏi  trẻ thực hiện thiết kế cái cuốc theo thiết kế của các nhóm đã chọn
- Khi trẻ thiết kế cái cuốc cô đến từng nhóm hỏi  trẻ về cách làm
- Nhóm 2 chúng  mình đang thiết kế gì đây?
- Con sẽ chọn nguyên liệu như thế nào để làm cái cuốc?
+ Các bạn nhóm 2 đang làm gì?
+  Nhóm con dùng gì ? Để gắn những ống hút lại với nhau
+ Thời gian đã hết chúng mình sẽ cất dọn đồ dùng
+ Các bạn nhóm 1chúng mình thiết kế cái cuốc hình gì?
- Nhóm con đang sử dụng nguyên liệu gì đây?
- Nhóm 3 chúng mình đang thiết kế gì vậy
- Con dùng gì để đóng những mảnh gỗ lại?
- Thời gian sắp hết  chỉ còn 5 giây nữa các bạn nhanh tay lên nào 5…4..3..2…1 thời gian đã hết chúng mình hãy mang sản phẩm chúng mình  lên bàn
* Cô thấy 3 nhóm đã thiết kế  được những cái cuốc xong  rồi đấy thưởng cho các bạn tràng pháo tayvà bây giờ các con hãy nói về ý tưởng chúng mình cùng nhau trao đổi và đặt câu hỏi dành cho nhóm bạn.
Hoạt động 4: (E4: Củng cố/mở rộng/áp dụng)

- Nếu  được cải tiến thì giờ sau con sẽ làm gì?
- Thế còn con con sẽ làm thế nào?
* Các con ạ có rất nhiều các loại bàn làm từ nguyên liệu khác nhau,như bà gỗ,bànnhựa,bàn bằng tre,bằngpóc
- Những cái cuốc có rất nhiều công dụng,bàn để uống nước,bàn ngồi học,bàn ngồi uống cà phê đấy các con ạ
- Gd: giờ học Stem hôm nay các con thiết kế cái cuốc chúng ta hoàn thiện xong chưa? Còn thiếu bộ phận nào? Chúng ta sẽ cùng suy nghĩ về cách làm để chiều chúng ta cùng hoàn thiện tiếp nhé.
Hoạt động 5: (E5: Đánh giá)

- Cô cho trẻ trưng bày sản phẩm và nhận xét
· RÈN KỸ NĂNG: NẶN ĐỒ BÉ THÍCH
Mục đích yêu cầu: trẻ biết dùng kĩ năng lăn dài, lăn tròn, ấn dẹp, vuốt nhọn để làm một sồ đồ dùng đơn giản

Chuẩn bị: 
- Giá trưng bày sản phẩm

- Mẫu

- Nhạc, máy

 - Chỗ ngồi cho trẻ

- Đất nặn

- bảng, dĩa đựng sản phẩm

- Khăn lau tay
Tiến hành:
* Hoạt động 1 : Ổn định lớp
- Cô cháu hát và vận động theo nhạc bài : Cả nhà thương nhau

- Trò chuyện :

  + Ở nhà ai là người chăm sóc các con nhiều nhất ?

  + Cô và các con làm một số đồ dùng trong gia đình tặng mẹ nhé !

- Cô dẫn dắt giới thiệu bài

* Hoạt động 2 : Quan sát -  đàm thoại mẫu
- Cô cho trẻ quan sát mẫu Cô gợi hỏi để trẻ nêu nhận xét.

- Cô hỏi trẻ cô có cái gì đây?

- Cho trẻ kể tên các loại đồ dùng trẻ nhìn thấy

- Để làm các loại đồ dùng chúng ta sử dụng kỹ năng gì?

- Cô gợi hỏi chotre3 kể những kỹ năng mà trẻ đã học

- Cô nhắc lại các kỹ năng cho trẻ biết

- Cho trẻ làm động tác mô phỏng

* Hoạt động 3: Trẻ thực hiện

- Cô cho trẻ về chỗ thực hiện (Cô bao quát, hướng dẫn thêm cho trẻ yếu)

- Cô theo dõi trẻ nhắc nhở trẻ khi thực hiện, cô theo dõi giúp những trẻ yếu. Động viên khuyến khích trẻ sáng tạo khi tạo sản phẩm

* Hoạt động 3 : Trưng bày sản phẩm
- Cô cho trẻ lên trưng bày sản phẩm

- Cô cho trẻ lên giới thiệu sản phẩm của mình và nhận xét sản phẩm của bạn

- Cô giáo dục trẻ giữ gìn và bảo quản đồ dùng tốt

- Cô nhận xét và bổ sung cho trẻ

- Kết thúc và chuyển họat động
· HOẠT ĐỘNG VUI CHƠI:
- Góc khám phá (Cô Kỳ): Trẻ khám phá sự đa dạng và cấu  tạo của các vật  hút được và  không hút được  nam châm (đinh,  ốc, vít, gỗ, nhựa...) 

*Phương tiện đồ dùng: Nam châm, đinh, ốc, vít gỗ...

*Biện pháp tác động: Làm mẫu,đàm thoại

- Góc toán (Cô Kỳ): Trẻ chơi thực hiện bảng phân loại về số  điện thoại gia  đình, ngày  sinh, giới tính của  mình

*Phương tiện đồ dùng: thẻ về số điện thoại, ngày sinh, giới tính, bảng phân loại..

*Biện pháp tác động:làm mẫu, quan sát

- Góc phân vai (Cô Vân): Hiện thực đa dạng được phản ánh trong  trò chơi:  ngành nghề lao  động của người  lớn (Cửa tiệm uốn tóc,  Bác sĩ...)

*Phương tiện đồ dùng: Đồ dùng uốn tóc (máy sấy, lô cuốn, lược..), đồ dùng bác sĩ (ống nghe, kim tiêm, ..)

*Biện pháp tác động: trò chuyện

- Góc xây dựng (Cô Vân): Có sự phối hợp giữa các thành viên  trong nhóm chơi  -> Thực  hiện theo phân  công, quan tâm đến  phần việc của nhau khi xây công trình “ Khi vui chơi”

*Phương tiện đồ dùng: khối bitis, bìa, chai sữa, khối gỗ, cây xanh, đèn giao thông, đồ chơi lắp ráp

*Biện pháp tác động: cho trẻ quan sát mẫu, trò chuyện với trẻ về ý tưởng xây dựng

- Góc văn học (Cô Vân): Trẻ bày tỏ tình cảm, nhu cầu và hiểu biết  của bản thân  rõ ràng qua đóng vai các nhân  vật trong chuyện

*Phương tiện đồ dùng: Nhân vật câu chuyện 3 cô gái

*Biện pháp tác động: Đàm thoại gợi nhớ về nội dung câu chuyện, cho trẻ nhắc lại lời thoại

- Góc làm quen chữ viết (Cô Kỳ): Hướng viết của các nét chữ  "m, i, t" qua trò  chơi "Sao  chép  từ", "Đồ  chữ" (CS 88)

*Phương tiện đồ dùng: Thẻ chữ m, t, i để sao chép, đồ chữ 

*Biện pháp tác động: làm mẫu, quan sát

- Góc tạo hình (Cô Ánh): Tiếp tục rèn một số kỹ năng cắt, dán,  bôi hồ để tạo  thành sản  phẩm 

*Phương tiện đồ dùng: giấy, kéo, hồ dán

*Biện pháp tác động: quan sát mẫu, đàm thoại cách thực hiện

- Góc âm nhạc (Cô Vân): Thể hiện cảm xúc và vận động phù  hợp với nhịp  điệu của bài  hát hoặc  bản nhạc 

*Phương tiện đồ dùng: bộ gõ, phách tre, xúc xắc.

*Biện pháp tác động: làm mẫu, quan sát

- Góc đọc sách (Cô Ánh): Tập thói quen lấy và cất sách đúng nơi  qui định

+ Lấy ở đâu cất đúng vào chổ đó

+ Nhìn theo ký hiệu có trên sách

*Phương tiện đồ dùng: Sách tự tạo, truyện tranh

*Biện pháp tác động: làm mẫu, trò chuyện
· HOẠT ĐỘNG NGOÀI TRỜI: 
· Quan sát: Trang phục của các bạn và cô giáo ( Trẻ trao đổi, trò chuyện cùng nhau về công việc của cô giáo
· Chơi tự do: 
- Bật qua suối nhỏ
- Bật nhanh về đích
- Bật qua ô
· VỆ SINH ĂN NGỦ: 

- Rửa tay bằng xà phòng trước khi ăn, sau khi đi vệ sinh và khi tay bẩn (CS 15)

· SINH HOẠT CHIỀU: 

- Tập đóng vai các nhân vật trong truyện
- Nêu gương cuối tuần
· TRẢ TRẺ: 

- Tiếp tục nhắc nhở trẻ lấy và cất cặp ngay ngắn, đúng vị trí 
· NHẬN XÉT CUỐI NGÀY
