
TÀI LIỆU HƯỚNG DẪN SỬ DỤNG PHẦN MỀM QUIZIZZ  

VÀO ĐÁNH GIÁ TRẺ. 

 

I. Mục tiêu. 

- Giáo viên biết được các thao tác cơ bản nhất về cách sử dụng phần mềm quizizz. 

- Tự soạn thảo cho mình các bài tập, phiếu đánh giá trẻ có sử dụng sự hỗ trợ của 

phần mềm quizizz. 

II. Nội dung hướng dẫn. 

1. Cách thiết lập tài khoản, đăng nhập. 

 Đối với giáo viên: 

- Bước 1: Giáo viên cần bấm đăng ký để tạo tài khoản địa chỉ email đăng ký xác 

nhận vai trò tham gia của mình là giáo viên. 

- Bước 2: Khai báo thông tin cơ bản như nhân xưng tên họ và xác lập mật khẩu là 

tài khoản đã được tạo. 

 

 

 

 

 

 

 

 



Đối với trẻ: 

  

Bước 1: Nhấn vào đường link cô 

chia sẻ trên zalo nhóm lớp 

 

Bước 2: Ghi tên vào ô Your Quizizz 

name is (điền tên của bạn), click chuột 

vào Start (bắt đầu) 

2. Thiết kế bài tập, phiếu khảo sát trên phần mềm trò chơi “Quizizz” 

- Bước 1: Cập nhật nguồn tài nguyên các hình ảnh, video cần thiết để xây dựng câu 

hỏi bài tập sinh động, chèn hình ảnh vào câu hỏi để tăng hứng thú cho trẻ. 

- Bước 2: Bấm vào Create a new quizizz (tạo bài tập mới) để soạn thảo một trò chơi 

mới, đặt tên cho trò chơi của mình và bấm tiếp tục. 

- Bước 3: Có thể sử dụng lại các câu hỏi của các giáo viên khác trong thư viện 

Quizizz hoặc tự xây dựng hệ thống câu hỏi của mình với 5 định dạng câu hỏi sau:  

+ Multiple choice: Câu hỏi trắc nghiệm 

+ Checkbox: dạng trắc nghiệm có nhiều phương án trả lời. 

+ Fill- in- the- Blank: Điền vào chỗ trống 

+ Poll: Dạng thu thập thông tin, ý kiến. 

+ Open- Ended: Dạng câu hỏi mở. 



   

Hình ảnh: Giao diện bắt đầu thiết kế trò chơi trên Quizizz 

 

- Bước 4: Giáo viên đánh câu hỏi vào ô question (câu hỏi) sau đó đánh câu trả lời 

vào các ô answer (đáp án). Chọn đáp án đúng cho từng câu hỏi, chọn seconds 

(thời gian) để thiết lập thời gian trả lời câu hỏi (tùy mỗi giáo viên). 

-  

  

- Bước 5: Bấm save (lưu) để lưu câu hỏi.  

 

 

 

 

 



 

 

Thiết kế câu hỏi định dạng Checkbox: dạng trắc nghiệm có nhiều phương án trả 

lời. 

+ Hình 1: Câu hỏi cô xây dựng 

+ Hình 2: Kết quả trẻ làm 

          

Hình 1       Hình 2 

Thiết kế câu hỏi định dạng Multiple choice: Câu hỏi trắc nghiệm  

+ Hình 1: Câu hỏi cô xây dựng 

+ Hình 2: Kết quả trẻ làm 

 

 

Hình 1       Hình 2 

 



 

 

Thiết kế câu hỏi định dạng Poll: Dạng thu thập thông tin, ý kiến. 

+ Hình 1: Câu hỏi cô xây dựng 

+ Hình 2: Kết quả trẻ làm 

           

           Hình 1       Hình 2 

 

III.  Xem đánh giá và lấy kết quả. 

Vào phần báo cáo         chọn in, tải, xuất ecxel, gủi cho cha mẹ trẻ tùy theo nhu 

cầu của giáo viên. 


