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Quét Mã QR  

để xem tài liệu 

của chuyên đề 



Nội dung chính 

I/ Mục đích, lợi ích chung của chuyển đổi số với giáo dục mầm non (cụ thể là 

giáo viên mầm non) 

II/ Một số công cụ, phần mềm phù hợp với thực tế ứng dụng chuyển đổi số cho 

giáo viên mầm non 

1/ Trang thiết bị phục vụ công tác chuyển đổi số 

2/ Ứng dụng các phần mềm phù hợp với thực tế chuyển đổi số cho giáo viên mầm 

non. 



I/ Mục đích, lợi ích chung của chuyển đổi số với giáo dục mầm non (cụ thể là 

giáo viên mầm non):  

 

 

 

 

 

 

1/ Nâng cao chất lượng giáo dục 

2/ Tiếp cận tài nguyên giáo dục đa dạng 

3/ Tương tác và hợp tác 

4/ Tiết kiệm thời gian và tài nguyên 

5/ Tạo sự đa dạng và thú vị trong phương pháp giảng dạy 

6/ Chuẩn bị cho thế giới kỹ thuật số 

 

 

 

 

 

 

 

 Tóm lại, chuyển đổi số trong giáo dục 

mầm non mang lại lợi ích vượt trội về 

tiếp cận kiến thức, tương tác, tự học, 

quản lý học tập, tiết kiệm thời gian và tạo 

ra môi trường học tập sáng tạo và đa 

dạng. 



II/ Một số công cụ, phần mềm phù hợp với thực tế ứng dụng chuyển đổi số cho 

giáo viên mầm non. 

1/ Trang thiết bị phục vụ công tác chuyển đổi số: 

Máy tính (Laptop); Máy tính bảng; Ti vi có kết nối; 

Điện thoại thông minh; Bảng tương tác. 

1.1. Máy tính (Laptop); Máy tính bảng; Ti vi có kết nối; Điện thoại thông minh: có 

công dụng chính là để: chụp hình, quay phim, xử lý clip những khoảnh khắc của trẻ. Kết 

nối màn hình tivi thông minh để trình chiếu, loa Bluetooth mở âm thanh, điện thoại 

thông minh để lấy các nội dung giáo dục trên internet đưa vào hoạt động giáo dục trẻ, 

tạo giờ học sinh động hơn tại lớp, thuận lợi thực hiện các bài giảng mỗi ngày, là một 

trong những công cụ hỗ trợ tổ chức hoạt động giáo dục cho trẻ cũng rất hiệu quả. 



Giáo viên sử dụng điện thoại kết nối với màn hình lớn 

để phóng to thao tác làm “Bức tranh từ muối” giúp trẻ 

quan sát rõ hơn. 



1.2. Bảng tương tác: có rất nhiều tiện ích 

- Tạo môi trường tương tác toàn diện; thu hút sự tập trung chú ý, tham gia 

của tất cả trẻ, giúp trẻ có các kỹ năng sử dụng máy tính đơn giản cũng như 

tạo điều kiện thuận lợi cho hoạt động tương tác giữa trẻ và cô trong giờ học 

bằng giáo án điện. 

- Trình chiếu 

- Vẽ 

- Cô và trẻ cùng tương tác trải nghiệm trực tiếp trên màn hình 

- Ngoài ra, giáo viên còn dễ dàng chèn các sách điện tử vào phần mềm 

của bảng tương tác để giảng dạy, có thể truy cập vào Google trực tiếp từ 

phần mềm tích hợp của bảng tương tác. 



Bảng tương tác giúp trẻ được 

thao tác trực tiếp với màn hình 

tạo sự hứng thú. 



Trẻ thích thú xem clip kỹ năng sống thông qua bảng tương tác  



Trẻ học giáo dục giới tính thông qua bảng tương tác  



2/ Ứng dụng các phần mềm phù hợp với thực tế chuyển đổi số cho giáo viên 

mầm non. 

2.1. Các phần mềm giúp GV quản lý hồ sơ, sổ sách cá nhân: 

- Phần mềm Mindjet MindManager 

- Ứng dụng Google form  

-    Mạng nội bộ 

-    Enetviet (có phí) 

-    Phần mềm tạo mã QR 



- Phần mềm Mindjet MindManager: Ứng dụng vào Lập kế hoạch giáo dục 

trẻ. 



- Ứng dụng Google form: Tạo biểu mẫu và bản khảo sát trực tuyến gồm nhiều 

loại câu hỏi giúp GV thu thập thông tin của PH đầu năm nhanh và chính xác. 



- Phần mềm Enetviet: là ứng dụng trực tuyến kết nối Gia đình và Nhà trường, 

hỗ trợ công tác truyền thông. 



- Phần mềm tạo mã QR để quản lý dữ liệu cá nhân, theo dõi thông tin lớp 

học: Ứng dụng vào lớp học thông minh, phụ huynh có thể quét mã QR để theo 

dõi các thông tin, hoạt động của lớp cũng như nhà trường . 

 Phụ huynh cũng có thể theo dõi biểu đồ chiều cao, cân nặng của con. 

 Xem các thông tin về hoạt động giáo dục, các bài thơ, bài hát, truyện kể 

có trong chương trình của lứa tuổi. 

Ngoài ra, giáo viên cũng có thể tạo mã QR để lưu trữ tài liệu cá nhân. 



2 địa chỉ đăng nhập tạo mã QR miễn phí: 

Phụ huynh quét mã QR để 

truy cập trang website 

trường MN Bình Trị Đông 

Phụ huynh quét mã QR để 

truy cập trang Youtube 

trường MN Bình Trị Đông 

Phụ huynh quét mã QR để truy 

cập các bài thơ, bài hát, truyện 

kể phù hợp với lứa tuổi trẻ 

https://me-qr.com/vi/qr-code-generator/link
https://me-qr.com/vi/qr-code-generator/link
https://me-qr.com/vi/qr-code-generator/link
https://me-qr.com/vi/qr-code-generator/link
https://me-qr.com/vi/qr-code-generator/link
https://me-qr.com/vi/qr-code-generator/link
https://me-qr.com/vi/qr-code-generator/link
https://qrcode-gen.com/
https://qrcode-gen.com/
https://qrcode-gen.com/


2.2. Các phần mềm giúp GV 

tạo video, bảng biểu, trò 

chơi, bài tập 
Capcut 

Canva 



- Phần mềm Liveworksheet: phần mềm giúp tạo các bài tập đa dạng cho trẻ làm. 

Hướng dẫn 

đăng nhập và 

tạo bài tập trên 

Liveworksheet  



Trò chơi lắng nghe và chon con vật theo yêu cầu 



- Phần mềm Quizizz giúp đánh giá trẻ : Với phần mềm Quizizz giáo viên có thể 

áp dụng để thiết kế các trò chơi, bài tập giúp đánh giá trẻ khi kết thúc bài học, kết 

thúc chủ đề. 
- Hướng dẫn cách thực hiện chơi, đánh 

giá, lấy kết quả qua phần mềm Quizizz.  



   -  Phần mềm Powerpoint: Dùng để thiết kế game, trò chơi, bài giảng. 



- Soạn bài giảng với phần mềm Activ Inspire: Phần 

mềm ActivInspire có nhiều tính năng hay, giúp giáo viên 

chủ động và linh hoạt hơn trong quá trình giảng dạy, tạo 

thêm nhiều hoạt động cho trẻ một cách dễ dàng. Với các 

tính năng đặc biệt. 

+ Công cụ mực thần kì. 

+ Tính năng kéo thả (trả lời)  

+ Phần mềm có sẵn gói thư viện tài liệu dùng chung. 

Hướng dẫn 

cách cài đặt và 

thực hiện các 

trò chơi với 

phần mềm 

Activ Inspire 



Trò chơi “tìm chữ cái trong tranh”  

bằng công cụ mực thần kì - trong phần mềm Activ Inspire 




