1. ĐÓN TRẺ:
· Trò chuyện với trẻ biết chào hỏi và biết nói lời cảm ơn.
2. THỀ DỤC SÁNG:
- Đi vòng tròn kết hợp các kiểu chân: đi thường, đi bằng mủi chân, đi thường, đi bằng gót chân,đi thường,khuỵu gối, đi thường…chạy chậm, nhanh dần, chạy nhanh về đội hình hàng ngang tập với dụng cụ.
( Tay 1;   Bụng 1; Chân 2; Bật 1)
+ Tay 1:Đưa 2 tay ra sau lưng và đưa thẳng tay ra trước, lòng bàn tay ngửa (trò chơi “dấu tay”)
+ Bụng 1:Cúi người, tay chạm ngón chân.
+ Chân 2:Trẻ dậm chân tại chỗ ( trò chơi “ chú bộ đội đi đều).
+ Bật 1:Bật nhảy về phía trước.
3. GIỜ HỌC:
NỘI DUNG 1: Lĩnh vực phát triển ngôn ngữ
ĐỀ TÀI:
KỂ CHUYỆN: ĐÔI BẠN TỐT
I. MỤC ĐÍCH YÊU CẦU:
- Trẻ hiểu nội dung câu chuyện: Nhờ có sự giúp đỡ của bạn Vịt mà bạn Gà thoát khỏi con Cáo . Biết thể hiện hành động của nhân vật.
- GD trẻ yêu thương giúp đỡ bạn , không tranh giành đồ chơi với bạn.
II. CHUẨN BỊ:
-Con rối: Gà , Vịt, cáo 
-Âm nhạc.
- Mũ đội gà, vịt,cáo đủ cho trẻ sử dụng.
III. TIẾN HÀNH:
*Hoạt động 1: Kể chuyện Đôi bạn tốt
- Trò chơi " Nào anh em".
- Cho trẻ kể tên bạn trong lớp mà bé thích chơi.
- Cô kể chuyện cho trẻ đồng thời kết hợp con rối.
- Đàm thoại:
 + Trong chuyện có những nhân vật nào?
+ Bạn gà và bạn vịt đi đâu?.
+ Tại sao bạn vịt bỏ đi?.
+ Chuyện gì đã xảy ra với bạn gà?.
+ Ai giúp bạn gà thoát khỏi cáo?.
+ Bạn vịt giúp bạn gà bằng cách nào?.
+ Ai giúp cô đặt tên cho câu truyện.
  * Hoạt động 2:
- Cô cho trẻ về 2 nhóm.Cô cho trẻ hóa thân vào nhân vật gà, vịt, cô là người dẫn truyện.
- Một nhóm làm gà.
- Một nhóm làm vịt.
- Chọn ra 2 bạn làm cáo.
- Cô dẫn chuyện, trẻ thể hiện lại hành động nhân vật:Bạn gà và vịt cùng nhau đi chơi,vì chân vịt có màng, nên khi vịt đi tới đâu là làm cho đất nén xuống tới đó, bạn gà không bới được con giun nào, nên bạn gà tức quá nói.
+ Nhóm làm gà nói: Bạn vịt ơi!. Bạn không biết bới gì cả, bạn hãy đi đi..
+ Cô dẫn truyện: Thế là bạn vịt buồn quá, ra bờ ao mò tôm, tép ăn,ở trên bờ chỉ còn một mình bạn gà con, bỗng có con cáo xuất hiện.
+ Hai bạn làm cáo chạy ra và đuổi bắt bạn gà.
+ Nhóm làm gà: Chíp...chíp..cứu tôi với...
+ Nhóm làm vịt làm động tác bơi lại cứu bạn gà và nói: Bạn gà cứ leo lên lưng tôi,tôi sẽ cổng bạn bơi ra giữa ao.
+ Hai bạn làm cáo không bắt được gà thì làm động tác tức giận và bỏ đi.
NỘI DUNG 2: Lĩnh vực phát triển nhận thức
ĐỀ TÀI:
BÉ ÔN CÁC HÌNH ĐÃ HỌC
- Trò chơi "Tạo dáng bánh xe"
- Quan sát xung quanh lớp học chỉ và gọi tên hình học nào mà con biết.
- Trò chơi "Về đúng nhà"
- Cách chơi: Lần đầu trẻ về nhà theo tên gọi, lần 2 trẻ về nhà theo đặc điểm của hình.
- Cô nhận xét và tuyên dương trẻ.
4. HOẠT ĐỘNG VUI CHƠI:
VĂN HỌC:
· Đọc các bài thơ: Cô giáo của con
· Nhìn vào tranh minh họa và gọi tên nhân vật trong truyện “Đôi bạn tốt”
HỌC TOÁN:
· Bé phân biệt đồ dùng đồ chơi theo màu sắc
· Nhận biết 1 và nhiều
ÂM NHẠC:
· Hát đúng giai điệu bài hát: Lớp me sao mà vui ghê
· Nghe hát bài: Em đi mẫu giáo
TẠO HÌNH:
· Tô màu đồ dùng đồ chơi
· Vẽ cỏ
5. HOẠT ĐỘNG NGOÀI TRỜI:
· Bò theo hướng thẳng.
· TCVĐ: Gieo hạt
· TCDG: Mèo bắt chuột
Chơi tự do:
· Ném bóng vào rỗ
· Bàn chân việt
· Chơi các đồ chơi có trong sân trường: cầu tuột, xích đu, trèo thang dây, đi cầu cây, chơi với cát, nước,…
6. ĂN, NGỦ, VỆ SINH:
· Nhắc nhỡ trẻ biết sử dụng chén, muỗng, ly đúng cách, hợp vệ sinh.
· Biết lấy bàn chảy đánh răng theo đúng ký hiệu của cá nhân
7. SINH HOẠT CHIỀU:
· Dạy trẻ mạnh dạn tham gia vào các hoạt động.
· Động viên trẻ cố gắng thực hiện công việc đơn giản được giao.
· Dạy trẻ biết nói lời cảm ơn.
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8. NHẬN XÉT CUỐI NGÀY:
· Trẻ biết chào cô khi tới lớp
· Hiểu nội dung câu chuyện "Đôi bạn tốt".Trả lời được một số câu hỏi của cô. 
· Trẻ biết nhận ra ký hiệu dể balo của mình
 
 
  
 
