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ĐỀ TÀI
KHÁM PHÁ VỀ NƯỚC
I.Mục đích yêu cầu:
- Trẻ biết được tính chất của nước: chất lỏng trong suốt, không màu, không mùi, không vị. Nước là chất lỏng nên chỉ đựng vào các vật có độ sâu, kín. Trẻ biết được ích lợi của nước.
II.Chuẩn bị:
- 01 chậu cá cảnh, 03 chậu nước
- Cốc nước lọc đủ cho trẻ sử dụng
- Rổ, chai nhựa, cốc, cái chén, dĩa
- Tranh về cánh đồng khô hạn do thiếu nước, hồ nước bị ô nhiễm làm cho cá chết, cây cối khô héo do thiếu nước,...
- 02 cái bảng, dấu X màu đỏ đủ cho trẻ sử dụng.
- Nhạc bài hát "Cho tôi đi làm mưa với"
III. Tiến hành:
Ổn định: Trò chơi "Trời nắng trời mưa"
Hoạt động 1:
- Tạo tình huống có hồ cá trong lớp, trẻ phát hiện và quan sát
- Cô đàm thoại:
+ Con nhìn thấy gì trong hồ nước này?
+ Vì sao con lại nhìn thấy cá và rong rêu trong hồ nước này? ( cô giải thích vì nước trong suốt, không màu nên chúng at có thể nhìn thấy cá và rong rêu trong hồ đấy)
- Xem cô có gì đây?
- Các con đã uống nước lộc chưa? Các con cảm thấy như thế nào?
- Bây giờ mỗi bạn lấy một ly nước lọc và uống sau đó nói cho cô biết là nước có vị gì nhé!
- Vậy nước trắng chúng at uống hàng ngày không có vị. Nước chỉ có vị mặn khi hòa tan một ít muối, còn nước có vị ngọt khi at cho đường vào và khuấy tan, nước có vị chua khi vắt thêm chanh vào đó các con.
- Còn nhiều điều thú vị về nước, cô và các con cùng khám phá nhé!
- Cô chia trẻ về 03 nhóm, mỗi nhóm cô chuẩn bị 01 chậu nước và cho trẻ cùng nhúng bàn tay vào nước.
+ Các con thấy thế nào?
+ Nước có mát không? Nước nóng hay lạnh nhỉ?
+ Khi các con lấy tay lên thì các con thấy hiện tượng gì?
- Vì nước là chất lỏng nên khi nhúng tay vào sẽ bị ướt và khi lấy tay lên nước có thể chảy từ trên cao xuống.
- Cô cho mỗi nhóm 3 dụng cụ là: 01 cái rổ, 01 chai nhựa và 01 cái chén. Cô yêu cầu trẻ lấy nước từ 03 dụng cụ đó.
- Cho trẻ đưa ra nhận xét đồ vật nào lấy được nước? Vì sao?
- Nghe hát "Cho tôi đi làm mưa với"
Hoạt động 2:
Trò chơi "Đội nào nhanh hơn"
- Cách chơi: Cô chuẩn bị 2 bảng, mỗi đội 1 bảng. Trên mỗi bảng có các tranh ảnh về hành vi đúng và hành vi không đúng làm ô nhiễm nguồn nước. Nhiệm vụ của 2 đội là lấy dấu X màu đỏ và chạy lên gắn vào ô hành vi không đúng (hành vi sai), sau đó chạy về, bạn tiếp theo chạy lên. Cứ như thế cho đến khi hết 1 bản nhạc. Đội nào tìm được nhiều hành vi sai, gắn được nhiều dấu X hơn, đội đó sẽ là đội nhanh nhất.
- Luật chơi: Mỗi lượt chơi mỗi bạn chị được lấy 1 dấu X và gắn dưới 1 hành vi sai.

