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GIÁO VIÊN: 
LỚP: MẦM 2
ĐỀ TÀI:
KỸ NĂNG XOAY TRÒN

I. MỤC ĐÍCH YÊU CẦU:
     - Trẻ biết sử dụng kỹ năng xoay tròn để tạo thành sản phẩm đơn giản.

II. CHUẨN BỊ:
· Mẫu nặn kỹ năng xoay tròn của cô: 3 mẫu
+ Qủa cam, cây kẹo mút, viên bi.
· Hộp quà bí mật.
· Đất nặn, bảng nặn.
· Dĩa đựng sản phẩm. Khăn lau tay.
· Một số NVL khác như: Các loại đậu, tăm bông, que nhựa…
· Nhãn tên trẻ.
· Nhạc hòa tấu êm dịu.
III. TIẾN HÀNH:
Ổn định: Cô và trẻ cùng chơi trò chơi “Con thỏ”.
 Hoạt động 1:
· Tạo tình huống cô tặng cho lớp mình một món quà, cho trẻ đoán thử.
· Cô cho trẻ quan sát mẫu nặn kỹ năng xoay tròn của cô: Qủa cam, cây kẹo mút và viên bi.
· Trò chuyện cùng trẻ:
+ Cô có gì đây?.	
+ Thế con thấy qủa cam, cây kẹo, con thỏ được làm bằng gì?.
+ Muốn nặn quả cam con làm sao?.
+ Kỹ năng nào mình đã học rồi nè?.
· Hôm nay, cô sẽ dạy c/c kỹ năng xoay tròn để tạo thành sản phẩm mà các con thích nhé!
· Cô làm mẫu cho trẻ xem: Cô làm mẫu kỹ năng xoay tròn, còn kỹ năng cũ (kỹ năng lăn dài) thì cô mời trẻ lên làm.
 Hoạt động 2: 
· Trẻ về bàn thực hiện kỹ năng xoay tròn.
· Cô quan sát và khuyến khích trẻ thực hiện.
· Cô chú ý giúp đỡ những trẻ yếu, gợi ý những trẻ thực hiện tốt sáng tạo hơn.
· Trẻ trưng bày sản phẩm.
· Trò chơi “Ngón tay nhút nhít”.
· Trẻ quan sát và nhận xét sản phẩm cùng cô:
+ Con thích sản phẩm của bạn nào nhất?
+ Tại sao con thích?
· Cô giới thiệu vài sản phẩm đẹp cho trẻ xem.

