Lĩnh vực: Phát triển nhận thức

Đề tài:XÁC ĐỊNH VỊ TRÍ (TRONG – NGOÀI, TRÊN – DƯỚI, TRƯỚC – SAU) ĐỐI VỚI 1 VẬT VÀ VỚI BẢN THÂN TRẺ
I.MỤC ĐÍCH YÊU CẦU:

        -
Trẻ định hướng được trong – ngoài,trên – dưới,trước -  sau.Thông qua các hình thức nhận biết trước - sau,trên dưới trẻ liên hệ đến mối quan hệ với các thành viên trong gia đình.

        -  Trẻ xác định được vị trí trong – ngoài,trên – dưới,trước - sau đối với 1 vật và đối với bản thân trẻ.

        - Rèn kỹ năng định hướng trong không gian.

      II.CHUẨN BỊ:

· 1 số đồ dùng , đồ chơi trong lớp.

· Các hình tròn, tam giác, hình vuông theo các kích cỡ: to – nhỡ - nhỏ

·  Giấy ,viết. trò chơi.

     III. TIẾN HÀNH:

    1.Hoạt động 1: Quan sát và trò chuyện
-  Trẻ ngồi theo nhóm.
-
Trẻ  xem bức tranh 1  có gì? Tranh vẽ gia đình.Hỏi trẻ vị trí của các thành viên trong gia đình như thế nào? 

-  Cả lớp cùng đọc lại: chị và em bé đứng ở phía trên đằng  trước, ba và mẹ đứng ở dưới phía sau em bé, chị và em bé đứng ở ngoài sân,mẹ  và ba đứng trong nhà.

-  Nhóm khác quan sát tranh 2: Có nhà, hàng rào, cây, bạn trai, bạn gái.

-  Trẻ bàn nhau và nhận xét :Vị trí nhà ở phía sau hàng rào, hàng rào ở trước nhà.

-  Bạn trai đứng trước cái cây, cái cây ở sau , bạn gái đứng trước cánh cửa và cánh cửa ở sau bạn. Cả lớp cùng đọc lại.

    2.Hoạt động 2: Trò chơi” Làm theo người quản trò”.

-  Cô tổ chức cho trẻ đứng vòng tròn.Giới thiệu tên trò chơi, cách chơi, luật chơi.

- chia trẻ ra thành các gia đình gồm có 3 bạn: ba, mẹ và con

   + Cách chơi: Khi người quản trò hô: Ba đứng sau con (mẹ đứng trước ba,…….) thì các bạn phải thay đổi vị trí theo yêu cầu.

    +Luật chơi: Nhóm nào đứng sai vị trí theo yêu cầu sẽ ngồi xuống.

- Chơi thử, cả lớp cùng chơi.

   3. Hoạt động 3: Thi xem ai nhanh.

-  Trẻ ngồi chữ U. Cô giải thích  cách chơi: Mổi bạn lấy 1 rổ nhựa có 1 số đồ dùng ,đồ chơi có chất liệu khác nhau.Cô yêu cầu trẻ lấy đồ chơi bằng nhựa đặt dưới cái rổ và đồ dùng bằng nhôm ở trên cái rổ.Sau mỗi lần chơi cô đổi.

   + Luật chơi: Ai làm nhanh và đúng được thưởng 1 bông hoa, ai được nhiều hoa là thắng.

-   Cô kiểm tra xem trẻ thực hiện đúng yêu cầu.

